KOORDIANTNI SISTEM
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Stevilsko premico imenujemo tudi koordinatna os. Oznagimo jo z X.
Tocko O, ki je prirejena Stevilu 0, imenujemo koordinatno izhodisce.
Tocko E, ki je prirejena Stevilu 1, imenujemo enotska tocka.

Dolzina |OE| = 1 je enota koordinatne osi.

Lega toCke na Stevilski premici je dolo€ena z eno koordinato.

Stevilo X, ki je prirejeno izbrani tocki T, imenujemo koordinata toéke T, kar
zapiSemo kot T(x).

T(x)

/N

tocka koordinata tocke



